DOTYKAT SA
JE PRIKFAZANE!

Interaktivne vystavy umoziuji spoznat svet, ktory miizea
obycajne ukryvaju za sklom.

vojica drevenych pana-

¢ikov sa pomaly posuva

ku kraju stola, po ktorom
ich tahd kusok dreva zaveseny
na $nure. Nedockava detska
ruka sa ich pokusa zachytit, aby
neprepadli na konci svojej cesty
dolu. ,,Asi si na fyzike nadéval
prili§ pozor,“ pobavene vravi
Beata PuobiSova z ob¢ianskeho
zdruzenia Vedecka hracka.
Drevené figurky totiz tesne na
okraji stola zostanu stat, pretoze
sa zmeni ich smer sily.

Takyto obraz patri k vysta-
vam oznacenym privlastkom
interaktivne. Navstevnici si na
nich mézu jednotlivé exponaty
chytit do ruky a vyskusat'v praxi
to, ¢o pred nimi obycajne zo-
stava ukryté za sklom.

Prvky interaktivnosti maji
viaceré velké vystavy. Momen-
talne je to napriklad velka ex-
pozicia Slovenského narodného
muzea Ako sme Zili - Slovensko
v 20. storoci. Jej sucastou st
takzvané posuvace ¢asu, ktoré
si ndvstevnici sami vyberaju
zo stojanov. Rovnako si m6zu
pustat ukazky zo starsich filmov
¢irozhlasovych a divadelnych
hier. Nie su limitovani sprie-
vodcom, pripadne videom,
ktoré by sa puistalo kazdu cela
hodinu. Mozno préve aj vda-
ka tejto volnosti prekrocila
ndvstevnost za prvy mesiac
desattisic fudi.

Interaktivna bola aj nedav-
na vystava venovand Nikolovi

Teslovi. Navstevnici si mohli
vyskusat kontakt s umelym
bleskom v takzvanej Faraday-
ovej klietke. Kto do nej vosiel,
mohol sledovat blesk zblizka
a bol pred nim chraneny ko-
vovou konstrukciou. Vystava
vznikla pred dvomi rokmi
v Chorvatsku pri prilezitosti
150. vyrocia Teslovho narodenia
a Slovenské narodné mizeum
ju rozsirilo o dalsie exponaty.
Aj preto projekt ziskal medzi-
ndrodny ohlas a v sti¢asnosti
sa prestva do Madridu.

Vieme ako, nie je kde

Fakt, Ze organizatori vedia
vytvorit ndvstevnicky atraktiv-
nejSie vystavy, trochu zatienuje
absencia stdleho centra interak-
tivity. Napriek tomu, Ze sa fiou
uz od zaciatku devitdesiatych
rokov zaobera nadécia Schola
Ludus, ktora bola prvou svojho
druhu v strednej Eurépe, vy-
sledkom boli vzdy len do¢asné
vystavy.

»Potrebovali by sme novy
amoderny priestor. V zahraniéi
jestvuju kultirno-vzdelévacie
centra novej generdcie, ktoré
st uznavané ako sucast celo-
zivotného vzdeldvania. Je to
vsak finan¢ne naro¢né,” hovori
Katarina Teplanové z Fakulty
matematiky, fyziky a informa-
tiky Univerzity Komenského,
pri ktorej ob¢ianske zdruzenie
Schola Ludus funguje. Ako
jeden z pilotnych projektov
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UNESCO pre rozvoj vedecko-
technologickej gramotnosti
v strednej a vychodnej Eurépe
patrik najvyznamnej$im usta-
novizniam. Paradoxne, ako pri-
znava Teplanovd, o vytvorenie
stélej interaktivnej expozicie
maju zdujem skor solventni
zahranicni developeri, ktori na
Slovensku buduji najmé ndkup-
né centra ¢i obytné zény.

»Nie je to len otdzka trendu,
aleaj nutnosti. Ide to ruka v ruke
s modernymi technolégiami
a informaénymi prostried-
kami. Nesmierne dolezité su
pri tom médid, ale musi dojst
aj k pozndvaniu reality, na ¢o
slizia samotné vystavy,* hovori
Teplanova.

Zdovodnuje to aj tym, ze
nové generdacia, ktora bude
poznavat veci sprostredkovane
z multimedidlnych materidlov
a bez vlastnych skusenosti,
moze ziskat skreslené pred-
stavy nielen o vedomostiach
a poznatkoch, ale i o svete.
»leraz este ani netusime, aki
budt Iudia ohrozeni, ak budt
zit odtrhnuti od reality. Sposob
myslenia, ktory rozvijame,
je v stilade so su¢asnym ob-
razom sveta, aky ndm ddva
veda. Som presvedcend, ze
je to prostriedok na rozvoj
myslenia, sposob postavenia sa
k veciam, rozvoja rozliSovania
vaznosti situdcii a budovania
si hodnét rozhodovacim pro-
cesom,” doddva.







